Extraction d’'une portion de MNT (raster au format GRASS) par le contour d’un
bassin versant (vecteur au format GRASS)

Dans le cours (figuré par le paquet cadeau !), dans I'étape 1 de la partie sur I’Altitude, il est
proposé d’utiliser I'outil (Raster/Extraction/Découper). Cet outil ne fonctionne qu’avec des
couches raster et vecteur QGIS.

Nous allons donc plutét utiliser le méme type d’outil mais développé pour les couches au
format GRASS.

Il faut tout d’abord ouvrir le jeu de données (fleche rouge) comme a chaque nouvelle
ouverture de QGIS. Si aucun jeu n’est ouvert, les outils GRASS sont grisés en non accessibles.
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Vous pouvez afficher les deux couches créées (un raster = le MNT et un vecteur = le polygone
du bassin versant) dans la partie 1 comme illustrée ci-dessous :
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Il va falloir transformer le vecteur en raster avec la commande v.to.rast
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Module: v.to.rast.attr

Options | Sortie | Manuel |

Nom de la couche vectorielle en entrée

bv_giessen2 1 ( bv_giessen2@JeuGiessen 1 area )

Champs d'attribut

value

Nom de la couche matricielle en sortie

bugrid

(ou réutiliser la couche raster que vous aviez obtenu avec |’outil r.water.outlet).

Vous devez dans la fenétre choisir la colonne de la table attributaire dont la valeur sera
associée aux pixels. Vous avez le choix entre cat ou value, les deux étant = 1 (un seul polygone).
La valeur de 1 est intéressante car elle va permettre d’utiliser ce raster bvgrid comme un
masque comme vous le verrez a la fin de ce tutoriel.

Nous avons vu dans la partie 1 sur I’extraction automatique des limites du bassin versant que
la couche raster du bassin versant peut apparaitre d’une seule couleur (sans distinction des
pixels dans et en dehors du bassin versant (comme ci-dessous) :
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Le probleme vient de la difficuté de QGIS d’identifier les pixels du raster GRASS avec des
valeurs NULL (les pixels qui ne sont pas dans I'emprise du bassin versant). Ci-dessous, dans les
propriétés de la couche, deux types de pixels sont identifiés mais les deux a la méme valeur

(1) et donc a la méme couleur.
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Nous allons donc manuellement mettre la premiéere ligne a 0 et changer de couleur (en cliquant sur le
rectangle rose et en choisissant par exemple du vert).
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On différencie bien les pixels dans et en dehors des limites du polygone, ce qui montre que
GRASS a bien réalisé la rasterisation mais que le probléme venait de la symbologie.




On peut aussi mettre la couleur verte (les pixels avec une valeur NULL) complétement
transparente (Opacité a 0%, au niveau de la fleche rouge ci-dessous)
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On obtient donc le raster du bassin versant qui peut étre superposé sur le mnt par exemple.
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L’étape suivante consiste a multiplier le raster du bassin versant (qui vaut 1 a l'intérieur et
NULL a l'extérieur du bassin versant) par le MNT. Cette opération se fait avec I'outil
r.mapcalculator (cf ci-dessous)
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On précise en A et en B les 2 rasters (I'ordre en A ou B n’a pas d’importance), puis on précise
en bas de la fenétre I'opération (ici A * B) et le nom de la couche résultat.
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Module: rmapcalculator
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Do not overwrite existing map
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Formula (e.g. A-B or A*C+B)
A*B

Name for output raster map
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Vous pouvez avoir ce type de message d’erreur (plusieurs fois !)

i) Impossible de lire |a région de la couche matricielle

mais si vous validez a chaque fois le OK, I'outil va au bout de son calcul et on obtient




Vous pouvez maintenant exporter I’histogramme des altitudes vers Excel (ou tout autre
tableur). Il faut utiliser I’outil GRASS r.stats en cochant les 3 options suivantes (on souhaite
connaitre le nombre de pixels par valeur d’altitude, on ne souhaite pas garder les valeurs NULL
(en dehors du bassin versant) et le MNT est de type flottant (pas entier). On donne en sortie
un emplacement et un nom ici au format texte.
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Module: r.stats

Options Sortie Manuel

<< Masquer les options avancées

Une cellule (intervalle) par ligne

Afficher des valeurs moyennes au lieu d'intervalles

Affiche les totaux par surface
X/ Affiche les décomptes de cellules

Affiche des pourcentages APPROCHES (le total peut &tre différent de 100%)

Affiche les étiquettes de catégorie
X/ Supprime I'affichage de toute valeur NULL

Supprime ['affichage des valeurs NULL lorsque toutes les valeurs sont NULL

Affiche les coordonnées de la grille (E et M)

Affiche x et y (colonne et ligne)

Examen des catégories en nombres a virgule flottante (couches en virgule flottante uniquement)

Affiche les index brutes de valeurs en nombres a virgule flottante (couches en nombre a virgule flottante uniquement)
X/ Lire une couche en virgule flottante comme une couche de valeurs entiéres (en utilisant les régles de quantification de la couche)

Séparateur de champ

space

Chaine de caractére pour les cellules sans valeur
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Nombres de chiffres aprés la virgule & prendre en compte pour constituer les statistiques

255

Name for output file (if omitted or "-" output to stdout)

C:/MesDoc/Enseignement/2014_Projet_GEME/Exercices/A6_ExtractionAutomatique/Corrigé/statbvfloat.txt
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On peut vérifier la pertinence des données exportées (ici sous WORDPAD et pas blocnote qui
donne des caracteres illisibles pour une raison que je n’ai pas encore identifiée), ou
directement ouvrir le fichier sous EXCEL (ou CALC).
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Dans Excel il faut utiliser I"utilitaire d’importation car il s’agit d’un fichier texte (il faut cocher
lorsque vous ouvrez le fichier « tous les fichiers » sinon excel ne trouvera pas votre fichier).A
la premiére étape de I’assistant, choisir Délimité (comme indiqué ci-dessous).
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LiAssistant Texte a déterminé que vos données sont de type Délimité.
Si ce choix vous convient, choisissez Suivant, sinon choisissez le type de données qui décrit le mieux vos données.

Type de données dorigine

Choisissez le type de fichier qui décrit le mieux vos données :

(O Largeur fixe - Les champs sont alignés en colonnes et séparés par des espaces.

Commencer importation & la ligne : Origine du fichier: | MS-DOS (PC-8)

- Des caractéres tels que des virgules ou des tabulations séparent chaque champ.

[7] Mes données ont dles en-tétes.

Apercu du fichier C:\MesD; 014_Projet ¢ cices\AG F i i rrigé\statbv.
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Puis cocher espace comme séparateur de colonne (sinon les altitudes et les valeurs seront
collées dans excel)

Cette étape vous permet de choisir les séparateurs contenus dans vos données. Vous pouvez voir les changements sur votre texte dans I'aperqu ci-dessous.

Séparateurs.

Tabulation
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Et vous obtenez les données exploitables dans EXCEL. La suite de la construction de la courbe
hypsométrique est détaillée dans la vidéo dédiée a I'altitude.
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