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Chapitre

Présentation du
Logiciel et des
Donnees

Map Info est un logiciel SIG trés populaire. Une étude menée par la société 1ETI
Consultant [Géomatique Expert N°15 — avril 2002] indique que MAPINFO détient
16% des plates formes SIG instalées en France et une étude Daratech indique un
pourcentage entre 6 et 7 % du marché mondial, dans un marché dominé par ESRI
(36%). Acxiom, distributeur du produit en France, indique 400 000 plates-formes
logicielles installées au monde dont 40 000 en France.

Partie A. Le petit monde de Map Info

Map Info est un logicil modulaire qui sarticule aujourd'hui autour du logiciel
Maplnfo Professional® version 7.8. Ce logiciel peut aussi bien étre fourni en version
mono poste que multi utilisateurs accessible par réseau.

Pour plus de renseignement consultez les sites web :

¢ http://www.acxiom.fr pour le site du distributeur en France
¢ http://www.mapinfo.com/ pour le site du constructeur américain

¢ 1. MapIinfo Professional V7.0 est un outil de type Systéme d Information
Géographique qui sert a créer de I’information géographique, a traiter et manipuler
cette information et a la cartographier de différentes manieres. Map Info 7.0 ne peut
pas étre installé dans le méme répertoire qu’une version antérieure. La derniére
version de Maplnfo Professiona® 7.0 fonctionne sur les systémes d’ exploitation
Windows® XP, 2000, NT et 98. [codt approx : 2500 € HT].

Le visualiseur gratuit Maplnfo ProViewer v6.5 permet de visualiser de I’ information
géographique au format Mapinfo. ProViewer v6.5 est téléchargeable a I’ adresse
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suivante :
http://www.acxiom.fr/france/ Sl G/technol ogie/M aplnfo/

En complément de MaplInfo Professional®, il existe d’ autres outils qui peuvent vous
aider atraiter I'information géographique. Ces outils ne seront pas abordés dans ce
manuel mais simplement évoqués !

¢ 2. Vertical Mapper 3.0 (Vertical Mapper™) est un outil de création et d exploitation
de I’Information Géographique sous forme de grilles (Grid) assez puissant (MNT,
exploitation d'images raster en relief...). Vertica Mapper™ est un logiciel diffuse
par la société Marconi de type Plug-in, qui s utilise avec I’ environnement Maplnfo
Professional®.

Ce logiciel n'existe qu en langue anglaise. Des informations sont accessibles a
|’ adresse suivante :

http://wnp.marconi.com/V ertical M apper/index.shtml

¢ 3. ChronoMap® qui dessine des zones de chalandise et ChronoVia® - logiciels de la
société francaise Magellan Ingénierie - qui calcule des itinéraires et optimise des
tournées.

¢ 4. MapBasic® est le langage de programmation qui permet de personnaliser une
application Maplnfo. Par exemple, éendre ses fonctionnalités cartographiques,
automatiser des traitements répétitifs ou intégrer Maplnfo dans d'autres applicatifs.
MapBasic® contient des procédures permettant, en quelques lignes de code,
dintégrer la dimension géographique dans vos applications en y exploitant des
cartes et des fonctions cartographiques. Les programmes MapBasic® sont
facilement intégrables dans des développements réalisés dans d'autres langages tels
gue Visual basic, Delphi, C++, PowerBuilder... La version 5 .5 de MapBasic
fonctionne avec Map Info V 7.0. Celogiciel n’existe qu’ en langue anglaise.

¢ 5. MapMafo MapX™ 45 est I'ActiveX cartographique des développeurs
d'applications Maplnfo spécifiques.

¢ 6. MapXtreme® pour développer des solutions en environnement Intranet ou
Internet, est une solution cartographique " 100% Pure Java™ ". Portable sur toutes
les plates-formes (Unix ou Windows).

¢ 7. MapXtend®, MapX Mobile Des composants cartographiques spécifiquement
étudiés pour développer des solutions mobiles (assistant personnel de type Palm).

Il existe un réseau de 150 sociétés partenaires ( Intégrateurs, développeurs
d’ applications, cartographes...) Il existe un mailing list des utilisateurs francophones
de Map info trés utile pour se tenir au courant des évolutions des produits ou de leurs
évolutions al’ adresse : http://geomatique.georezo.net .. et ¢’ est gratuit !
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Partie B. Les données fournies avec le logiciel Map
Info Professional

Construire un SIG, c'est compiler, assembler, croiser des données thématiques
professionnelles avec des données génériques vecteurs ou raster. En standard, Maplnfo
Professional est livré avec quelques jeux de données. Mais celles c¢i sont a vocation
purement pédagogique de maniere a assurer la prise en main du logiciel par
I" acquéreur. Ce sont ces données que nous utiliserons dans ce manuel pour s assurer la
prise en main de Map Info. Pour s équiper des données qui conviennent le mieux avos
applications particuliéres, il faut rechercher des données vers les producteurs
institutionnels ou leurs distributeurs.

Partie C. Le modéle conceptuel basique de
I'information géographique
Les SIG sont des sous types des Systemes d' Information, qui associent information
attributaire (ou sémantique) a de I'information géographique exprimée dans un

référentiel cartographique. C'est ce référentiel qui donne le sens aux coordonnées X, Y
etZ.

» Remarque
- Demaniére générique, I’ information géographique peut se schématiser ainsi :

id

Objet géographique

Objet géométrique

XYZ

A MG. 1 : MODELE GENERIQUE D'OBJET GEOGRAPHIQUE

La réalisation de ce potentiel peut étre illustrée par une classe de « Béatiments »
associés a des objets surfaciques de type polygonaux ou encore une classe de "flagues
d égout” associées a des objets geomeétriques ponctuels. On parle alors «d’ objet
géographi que».
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Partie D. La structure des données au format Map
Info

Mapinfo est un logiciel qui structure les informations en tables. Une table est un
ensemble de fichiers qui sont manipulés ensemble par le logiciel.

¢ Ains la fonctionnalité «Quvrir une table» est traduite par un ensemble d’ activités
informatiques élémentaires qui vont ouvrir chacun des fichiers constituant la table,
vérifier la conérence de I’ensemble et afficher le contenu graphique de la table dans
une fenétre.

¢ Aingl, les informations communales gérées par Map Info vont étre constituées d’'un
certain nombre de fichiers. C’ est cet ensemble de fichiers que I’ on nomme «table».

Exemple
El Europe.DAT 7 Ko Fichier DAT 15)04)2002 16:24
EEuere.ID 1 Ko MapInfo Table File 15/04/2002 16:24
EEuere.IND 9 ko MaplInfo Table File 15/04/2002 16:24
EEuere.M.ﬁ.F‘ 1261 Ko Maplnfo Table File 15)04)2002 16:24
E%Euru:upe.T.ﬁ.B 3 Ko Maplnfo Table 15/04/2002 16:24

A IMG. 2 : LES FICHIERS D'UNE TABLE MAP INFO

Europe.tab : Fichier texte qui décrit la structure de la table et fournit des informations
gualitatives sur la donnée contenue dans la table dans le bloc « metadata » ; C'est
toujours un petit fichier en terme de taille. Le numéro qui suit le mot réservé Version
indique la version la plus ancienne de Mapinfo capable d ouvrir cette table.Par
exemple version 450 signifie Map Info Version 4.50

*
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Exemple : Fichier Tab !

ltable
lversion 450

!charset WindowsLatinl

Definition Table
Type NATIVE Charset "WindowsLatinl"
Fields 8

Country Char (50) Index 1 ;

Cntry_abbrf Char (10)

Capital Char (20) ;

Continent Char (30) Index 2 ;

Numeric_code Integer ;

FIPS Char (2) Index 3 ;

180_2 Char (2) ;

IS0_3 Char (3) ;
begin_metadata
"\IsReadOnly" = "FALSE"
"\Quality" = "v
"\Quality\Lineage" = ""
"\Quality\Lineage\Source" = ""
"\Quality\Lineage\Source\Vintage" = "1998"
"\Quality\Lineage\Source\Scale" = "1:1,000,000"
"\Quality\Lineage\Socurce\Citation" = "MapInfo
Corporation from National Imagery and Mapping
Agency (NIMA)"
"\Spatial Reference" = ""
"\Spatial Reference\Geographic" = ""
"\Spatial Reference\Geographic\Projection" = ""
"\Spatial Reference\Geographic\Projection\Name"
= "Longitude / Latitude (WGS 84)"
"\spatial
Reference\Geographic\Projection\Clause" =
"CoordSys Earth Projection 1, 104"
"\Spatial Reference\Geographic\Coordinate Units"
= "degree"
"\Identification" = ""

"\Identification\Description" = ""

"\Identification\Description\Abstract" = "Eurpoe
MapInfo Workspace.
.\Map_data\Eurcpe"

Opens maps in

"\Identification\Use Constraints" = "For Use
with MapInfo Professional"
"\Identification\Access Constraints" = "Licensed
Users"

"\Identification\Domain" = ""
"\Identification\Domain\Bounds" = ""

"\ Identification\Domain\Bounds\minx" = "-56.26"
"\TIdentification\Domain\Bounds\maxx" = "69.07"
"\Identification\Domain\Bounds\maxy" = "81.86"
"\Identification\Domain\Bounds\miny" = "27.64"

"\Identification\Citation" = "MapInfo
Professional Bundled Data"

"\Identification\Time Period" = ""
"\Identification\Time Period\Currentness" =
#1og98"

"\Spatial Organization" = ""

"\Spatial Organization\Object" = ""

"\Spatial Organization\Object\Typel" = "Regions"
"\Spatial Organization\Object\Typel\Count" =
"4000"

"\Spatial Organization\Object\Type2" = "Points"
"\Spatial Organization\Object\Type2\Count" = "0"
"\Spatial Organization\Object\Type3" =
"Polylines"

"\Spatial Organization" = ""

"\Spatial Organization\Object" = ""

"\Spatial Organization\Object\Typel" = "Regions'
"\Spatial Organization\Object\Typel\Count" =
"4000"

"\Spatial Organization\Object\Type2" = "Points"
"\Spatial Organization\Object\Type2\Count" = "0"
"\Spatial Organization\Object\Type3" =
"Polylines"

A IMG. 3 : CONTENU DU FICHIER "TAB"

¢ Europe.dat : Fichier qui contient les données attributaires de la table. Sa taille est
donc proportionnelle au nombre d enregistrements dans la table et a la taille, en
octet, d’un enregistrement. Ains dans I’ exemple ci-dessus, le fichier Europe.dat est
affiché aunetaille de 7 Ko. En réalité latable contient 54 enregistrements.

¢ Europe.map : Fichier binaire qui contient notamment |’information de description
géométrigue des objets de la table.

¢ Europe.id : Fichier qui fait correspondre les parties al phanumérique et géométrique
des « objets ».

¢ Europe.ind : Fichier d'index sur une colonne. Il peut y avoir plusieurs colonnes
indexées par table.






Chapitre

Manipuler des
données Map Info
existantes

Mapinfo est un logiciel qui est concu pour fonctionner dans un environnement
Windows. Il respecte donc les « Guides de style Windows » ainsi que les regles
d ergonomie des environnements Windows. Les utilisateurs de logiciels Microsoft
seront a I'aise dans les fonctionnalités de base et retrouveront les préceptes de
souplesse qui permettent d’ accéder a une fonctionnalité du logiciel en mode débutant
(par menu déroulant), habitué (par bouton) ou expert (par raccourci clavier).

A I'ouverture du logiciel Map Info, un écran apparait. En fonctionnement régulier, cet
écran permet de recharger la derniere session de Map Info telle que laissée lors de la
derniére fermeture. Pour l'instant choisir le bouton "Annuler”

i~ Options
. ' o]
% Hestaurer la Session Précedente
: : s Annuler |

" Ouwrir le Demier Document Ltilisé

Europe. wor Aide |
" Ouyrir un Document
€ Ouwrir une Table

A IMG. 4 : FENETRE DEMARRAGE

La session de Map Info étant désormais ouverte mais aucune donnée n’ étant chargé
I’ écran reste vide. Le menu principa est celui delafigure IMG.4

Seuls apparaissent la barre de menu et deux menus flottants nommeés « Général » et «
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Dessin ». Une aide contextuelle est accessible avec latouche « F1 »

Fichier Edition Quils Objets Sélection Table Affichage Données Fenétre Aide

D20l 8] slalel o DoEmE ]

A IMG. 5 . MENU MAP INFO

Maplnfo bénéficie d'un menu contextuel. Toutes les options ne sont pas toutes
nécessairement accessibles en permanence, mais certaines options peuvent étre grisées
-donc pas activables- en fonction du contexte comme par exemple le type de fenétre
active.

Partie A. Ouvrir une table vecteur existante - les
fenétres "Carte" et "Donnée"

¢ Ouvrir latable de données existantes nommée : Europe.tab.

On constate qu’ une nouvelle fenétre Carte nommee « Europe Carte » s affiche dans la
fenétre Maplinfo.. Cet affichage correspond a I’ utilisation des informations contenues
dans le fichier Europe.map.

P T
rJ_'_::ﬂ_- :L EE Europe D
I:}'_ Country |

A
\L\“’“ [ 1| &zerbaija

|:| Croatia

.v—'"--.ﬂ_‘*‘ -
Zlovakia

Macedani

]
]
. Germany
[l

_,‘,f‘\;m

| Swyedden
P

Tl

A IMG. 6 : EXEMPLE FENETRE CARTE

Il est possible de se déplacer dans |a carte avec les outils du menu flottant « Général » ;
zoom+, zoom-, scrolling...

Pour visualiser I'information attributaire correspondante, il faut ouvrir une nouvelle
fenétre dédiée a I'affichage des attributs. Une telle fenétre s appelle une fenétre
"Donnée" dans Mapinfo. On y accéde par la commande « Fenétre/Données.. » ou la
touche de fonction « F2 »

La fenétre active a son bandeau coloré ( en bleu sur I'exemple). Une seule des deux
fenétres est active a la fois. Le type de fenétre sélectionnée a une incidence sur les
boutons activables dans les menus flottants. L’ environnement de Maplnfo est donc une
Interface Homme_Machine multi fenétres.
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1. Sélectionner une donnée graphique ou une donnée
attributaire a I'écran

Sélectionner un objet graphique le plus ssmplement consiste a utiliser le bouton
«Sélection» du menu flottant «Général». Ce méme outil permet de sélectionner un
niveau attributaire en cliguant sur la case blanche a gauche de lafenétre « Données ».

L

A MG. 7 : BOUTON SELECTION

Il est possible d'utiliser des boutons plus généraux, mais uniquement sur la géométrie :

¢ Sélections par rectangle,
¢ par distance

¢ par polygone

¢ ou par formelibre.

A IMG. 8 : OUTILS DE SELECTION

2. Relations entre données graphiques et données
attributaires

Sélectionner un objet graphique sur la carte ou un enregistrement dans la table
attributaire revient au méme. Quand I’un est sélectionné, |’ autre aussi ! On manipule
donc bien des « objets » complets, et pas seulement leur géométrie ou leurs attributs.

On peut interroger la fenétre carte de Map Info en utilisant le bouton ci-dessous du

menu flottant «Général».
o
i |

A IMG. 9 : BOUTON INFORMATION
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&-Furope Carte B f N EE Europe Données

Luxembourg

Romania

Slovenia

Spain

Gedria

France

R
Norw
A zerbaijan
Croatia

A IMG. 10 : EXEMPLE

3. Accéder facilement a une donnée sélectionnée non
visible

La visualisation de lots importants de données ne permet pas d avoir toutes les
données affichées al’ écran. Dés lors il peut étre difficile de retrouver dans la carte une
donnée sélectionnée dans le tableau des attributs ou inversement. Pour faciliter
I’ opération, il faut activer |’ option «Sélection/ Rechercher Sélection».

_+» A Faire!

‘”"f ¢ Zoomer sur la France de maniere a ce qu’elle occupe toute la fenétre carte.
Sélectionner dans la fenétre «Données» le pays Ukraine. Faire en sorte de
cder [I'affichage graphiqgue sur I'Ukraine gréce a [I'option «
Rechercher/sélection ».

¢ Ouvrir les tables EUR_CAPS.TAB, EURHIWAY.TAB, EURSEA.TAB,
EUCTY_6K.TAB et EURWATER.TAB

Partie B. Le gestionnaire de couche

Le controle des couches est I'outil de gestion de I'affichage des différentes tables
ouvertes. On accéde au gestionnaire de couche grace au bouton ci contre du menu
flottant "Geénéral".

1. Organiser la pile des couches

Maplnfo n’empile pas les couches (tables) dans I’ ordre de leur ouverture, mais essaie
de gérer au mieux leurs affichages en fonction de leur type géomeétrique.

¢ En bas de pile se trouvent les couches raster, puis les couches d objets de type
polygone, puis les couches d objets de type polylignes et enfin les couches d’ objets
de type ponctuel et textes.
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¢ Néanmoins, a I'intérieur d' un de ces types, |’ organisation des couches Maplnfo se
fait par défaut dans I’ordre d ouverture des tables. Changer cet ordre initial est
possible par I'intermédiaire des boutons « Monter » et « Descendre » du bloc «
Réorganiser » du Controle de Couches. L’opération s applique a la couche
sélectionnée en bleu. On peut également cliquer sur une couche et la déplacer en la
tirant avec la souris dans la pile des couches.

x|

Contrdle des Couches

Couche:

Couche Dessin

.

Annuler

e |
Affichage...
Etiquettes...

A

IRIRIRIRIKIT| §)
1 o o o o o
RIRIKIKIRIRI 24
g o o o o 5

se

[
i

Couches

’7 Ajouter... I Enlever I

” Fiéorganiser HotLink...

I arter | Descendrel Aide ]

A IMG. 11 : CONTROLE DES COUCHES

= A Faire!
£# Réorganiser les tables notamment Europe et Eursea de maniére a rendre nette
les contours des pays.

RS

'

2. Organiser les caracteéristiques des couches
L e Gestionnaire de couches permet également de :

¢ Contréler la visualisation des tables ouvertes par des cases a cocher situées sous le
symbole en forme d’ cal ;

¢ Contréler la caractéristique «sélectionnable » de chague couche grace aux cases a
cocher situées en troisieme colonne;

¢ Ajouter ou enlever du gestionnaire de couche une table ouverte, par les boutons
«Ajouter... » et « Enlever » du bloc « Couches ». A noter qu’ une table ouverte peut
figurer plusieurs fois dans le gestionnaire de couches. Nous verrons ultérieurement
I’intérét de cette possibilité.

¢ Contréler la sémiologie d' affichage de tous les objets d’ une couche. En cliquant 2
fois sur le nom d’une couche, on peut accéder au menu d’ option d’ affichage. A ce
niveau il est possible de préciser un niveau de zoom qui permettra de controler
I affichage d’ une couche en fonction du niveau de zoom. Les autres cases a cocher
permettent d’ avoir des informations sur le sens de numérisation des arcs, la position
des points intermédiaires et |a position du centroide des objets polygonaux.

» Remarque
~Un centroide n’est pas un barycentre mais un simple point quelconque situé a
I”intérieur de |’ objet polygonal — vair livret 2 pour plus d’ informations.
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Style Symbole u
Affichage Exemple
IV Modifier Siyle 08 M apinfo 3.0 Compatible 2 =
Symbale: I @ Lil
D .
Couleur: | I |+ |
Seuls de Zoom
I uiser les sevils de Zoom: e e Bt |_d»3q
Zoom Wi -
Zoom May ; —Fafd Effets
£ Licun I | Hrbre
I Affiche ls sens des Lignss £ Halo = | Gras
I™ Afficher les Noeuds . a
I~ Affcher les Cetrcides £ Bordlire

oK I Annuler Aide

0K | A | Aide

A IMG. 12 : INTERFACES "STYLE SYMBOLE"

Par le bouton «Affichage » on peut accéder au menu «Style Symbole » pour les
couches d’' objets ponctuels, «Style Ligne » pour les couches d’ objet linéaires et «Style
polygone » pour les couches d objets surfaciques.

¢ les Symboles sont stockés sous formes de polices de caractéres, On peut donc
changer la police de caractéres, en définir le corps et bien sir préciser la couleur.

i 3

c

5%,
%

= A Faire!
WL Modifier lasémiologie des couches EUR_CAPS et EURHIWAY .

J

"

Partie C. Connaitre et gérer le référentiel
cartographique des données existantes

1. Généralités sur les systemes

Un des problemes du cartographe est d’ exprimer lalocalisation d’un point ala surface
delaterre.

» Remarque

~ En tout point de la surface terrestre il existe une ligne particuliere déterminée
par lagravimétrieen ce lieu : laverticale [V]. Il est donc possible localement de
définir un ensemble de plans perpendiculaires a cette droite. Parmi ces plans il
est possible de retenir conventionnellement celui qui se trouve au niveau zéro
moyen des mers. Le Géoide terrestre est constitué par le continuum de ces
surfaces élémentaires au niveau zéro moyen des mers. Maheureusement, la
surface ainsi obtenue est irréguliére.

On peut déterminer les coordonnées d'un point sur le géoide en lui attribuant des
longitudes et latitudes géodésiques Pour pouvoir faire des calculs plus aisément, il est
nécessaire de travailler sur une forme mathématique connue analytiquement la plus
proche du géoide. Cette forme est I’ ellipsoide.
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» Remarque
- L’intéré du cartographe est d’avoir un ellipsoide qui soit le plus « prés »
possible du géoide.

Or, cette proximité ne peut étre considérée que par rapport a la surface en jeu. C'est
pourquoi il existe toutes sortes d’ ellipsoides [locaux, régionaux, mondiaux]. Chacun
étant doté de propriétés particuliéres.

¢ Entout point de I’ ellipsoide, il existe une droite perpendiculaire a la surface appelée
normale [N].

¢ Au point fondamental de calage entre geoide et ellipsoide [V] et [N] sont
confondues et le géoide et I’ ellipsoides sont tangents.

On peut déterminer les coordonnées d’un point sur chagque €ellipsoide en lui attribuant
des longitudes et |atitudes ellipsoidiques.

Travailler avec des coordonnées (longitudes, latitudes) n’est pas tres simple. C'est
pourguoi en cartographie on manipule des coordonnées rectangulaires (X - Y).

Le passage de coordonnées ellipsoidiques en coordonnées rectangulaires se fait par
projection sur une surface développable qui peut étre :

4 un plan,
¢ uncylindre,
4 un cone.

Attentior_l _ . _ _ . _
Cette projection va introduire une déformation, a I'instar de I’ aplatissement
d’ une peau d’ orange sur une table va causer des craguelures Si les surfaces sont
conservées ont dit que cette projection est «équivalente», comme le cadastre. S
ce sont les angles qui sont conservés on parle de projection «conforme», comme
les cartes IGN.

2. Connaitre les coordonnées d'un objet ponctuel

Pour celail suffit de choisir un objet ponctuel d' une couche sélectionnable et faire un
double-clic sur I’ objet. Une fenétre de type « Pop-up » apparait comme dans la figure
Ci dessous:

=
Emplacement =; 2,343103° Y 48860823
ok | side |

A MG. 13 : COORDONNEES D'UN OBJET PONCTUEL
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Exemple

Dans I'exemple choisi, les coordonnées de la capitale choisie — Paris -
apparaissent en Longitude et Latitude. Cette méthode qui consiste a utiliser
brutalement les coordonnées (longitudes , latitudes) comme (X - Y) est nommée
projection « Plate Carrée »..elle n’ est ni conforme ni équivalente !

203 A Faire!
@<} Faire apparaitre les coordonnées d' un objet surfacique ponctuel puis surfacique.
A quoi correspondent les informations affichées ?

3. Connaitre le référentiel cartographique d'une couche

Maplnfo peut travailler dans différents systémes de projection. Les différents systemes
cartographiques gérés par Maplnfo se trouvent dans le fichier éditable Maplnfow.prj
donc quelques exemples sont extraits ci-dessous :

Exemple

Projections exprimeées en Latitude et Longitudes

"--- Longitude/ Latitude ---"

¢ "Longitude/ Latitude (NTF with Paris prime meridian)\p4807", 1, 1002

Exemple

Projections Non terrestres

"--- Non-Terrestre ---"

¢ "Non-Terrestre (metres)”, 0, 7

Exemple

Projections du Monde

"--- Projections du Monde ---"
¢ "Mercator”, 10, 62, 7, 0

Exemple

Projections conformes

"--- Projections Régionales Conformes ---"

¢ "Lambert Conforme Conic Paralléle Europe (42 56)!", 3, 28, 7, 17,
29.77930555, 42, 56, 2679984.29, -484330

Exemple
Projections équivalentes
¢ "--- Projections Régionales Surfaces egales---"

¢ "Projection Surfaces égales (Europe)”, 9, 0, 0, 25, 35, 40, 65, 0, 0
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Exemple
Projections conformes les plus utiles en France

¢
¢

"---- Systeme francais RGF93 Méridien de greenwich IGN ----"

"Lambert93 - Greenwich",3, 999, 0, 0, 0, O, 7, 3, 46.5, 44.0, 49.0, 700000,
6600000

"--- Systemes Francais M éridien de Paris ---"
"Lambert | Carto - Paris\p27581", 3, 1002, 7, 0, 49.5, 48.508522847174,
50.395911631678, 600000, 1200000

"Lambert Il Carto - Paris\p27582", 3, 1002, 7, O, 46.8, 45.8989189644109,
47.696014502038, 600000, 2200000

"Lambert 111 Carto - Paris\p27583", 3, 1002, 7, 0, 44.1, 43.199291275544,
44.996093814511, 600000, 3200000

"Lambert IV Carto - Paris’, 3, 1002, 7, 0, 42.165, 41.560387840948,
42.76766346965, 234.358, 4185861.369

"Lambert | Nord - Paris\p27591", 3, 1002, 7, O, 49.5, 48.598522847174,
50.395911631678, 600000, 200000

"Lambert 1l Centre - Paris\p27592", 3, 1002, 7, O, 46.8, 45.8989189644109,
47.696014502038, 600000, 200000

"Lambert 11l Sud - Paris borné", 3, 1002, 7, 0, 44.1, 43.199291275544,
44.996093814511, 600000, 200000 bounds (-8000000,8000000) (8000000,
8000000)

"Lambert 111 Sud - Paris\p27593", 3, 1002, 7, O, 44.1, 43.199291275544,
44.996093814511, 600000, 200000

"Lambert IV Corse - Paris', 3, 1002, 7, 0, 42.165, 41.560387840948,
42.76766346965, 234.358, 185861.369

I"--- DOM-TOM IGN---"

"PDN-Gauss Laborde Réunion-IGN", 8, 9999, 4, 789.524, -626.486,
-89.904, -0.6006,-76.7946, 10.5788, -32.3241, 0, 7, 55.53333333333,
-21.11666666667, 1, 160000, 50000

"Guadeloupe, Ste Anne- UTM 20- IGN", 8, 9999, 4, -472.29, -5.63, -304.12,
-0.4362, 0.8374, -0.2563, 1.8984, 0, 7, -63, 0, 0.9996, 500000, 0

"Guadeloupe, Fort Marigot- UTM 20- IGN", 8, 999, 4, 136.596, 248.148,
-429.789, 7,-63, 0, 0.9996, 500000, O

"Martinique, Fort Desaix- UTM 20- IGN", 8,9999, 4, 126.93, 547.94,
130.41, 2.7867,-5.1612, 0.8584,13.8227, O, 7, -63, 0, 0.9996, 500000, O

"Guyane, CSG67- UTM 22- IGN", 8, 9999, 4, -193.066, 236.993, 105.447,
-0.4814, 0.8074, -0.1276, 1.5649, O, 7, -51, 0, 0.9996, 500000, O

"Nouvelle Calédonie, Grande Terre- UTM 58 - IGN72", 8, 9999, 4, 97.295,
-263.237, 310.866, 1.599931, -0.838952, -3.141180, 13.325864, 0, 7, 165, 0,
0.9996, 500000, 10000000
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¢ "Nouvelle Calédonie, Lifou - UTM 58 - IGN56", 8, 9999, 4, 137.098,
131.678, 91.473, 1.943943, 11.599469, 4.331745, -7.480528, 0O, 7, 165, O,
0.9996, 500000, 10000000

¢ "Mayotte, Combani1950 - UTM 38 - IGN", 8, 999, 4, -382.34, -59.14,
-262.41, 7, 45, 0, 0.9996, 500000, 10000000

¢ "St Pierre et Miquelon - UTM 21 - IGN1950", 8, 999, 7, 30, 430, 368, 7,
-57, 0, 0.9996, 500000, 0

¢ "--- Gauss Laborde Réunion ---" "Gauss Laborde Réunion IGN", 8, 9999, 4,
789.524, -626.486, -89.904, -0.6006, -76.7946, 10.5788, -32.3241, 0O, 7,
55.53333333333, -21.11666666667, 1, 160000, 50000

RAPPEL

Le systeme Lambert Carto est similaire au systéme Lambert Zone ; sauf que
I’origine des Y des Lambert Carto est «précédée» du numéro de zone Lambert.
Ains en Lambert 1l Zone I’ origine des X est 600000 et des Y 200000 alors
gu’en Lambert 11 Carto nous obtiendrons 600000 pour les X et 2200000 pour les
Y.

Pour connaitre dans quel référentiel une couche est enregistrée il faut accéder a
I’option « Table/ Gestion Tables/ Modifier Structure. Puis, dans le menu suivant
cliguer sur le bouton « Projection... »

Affichage  Carte  Fenétre  Aide Visualiser la Structure de la Table
Ietire & jaun Calonne...
Ajouter.

Mo Caractée(14] [ |

Geocodage.. Longueur Wirgule fixe(10,2] [ |

6 Creern Eomts.

Eusiannern.. i}r
i

Imparter. ..
Exporter...

Maplnfo

& La projection de cette table st Longitude / Latitude PGS 84). Pour chaisir une nouvelle projection, enregistrez la table.

A IMG. 14 : EXEMPLE

Un message apparait alors comme indiqué dans |’ exemple ci contre :

4. Le Lambert 93 : nouveau référentiel francais

A noter une évolution récente en France du cadre Iégal concernant le systeme de
référence des travaux topographiques ou cartographiques. Laloi précise que:
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¢ " Les informations localisées issues des travaux topographiques ou cartographiques
réalisés par I'Etat, les collectivités locales, ou pour leur compte, doivent étre
rattachées au systeme national de référence de coordonnées géographiques,
planimétriques et atimétriques défini par décret et utilisable par tous les acteurs
participant al'aménagement du territoire."

¢ Un décret d'application n° 2000-1276 définissant le cadre de laloi a été publié au
Journal Officiel n°300 du 28/12/2000, et définit le systéme national de référence de
coordonnées géographiques planimétriques comme suit :

L'IGN fournit le logiciel téléchargeable CIRCE pour convertir des coordonnées dans
le systéme Lambert 93. Vous le trouverez al’ adresse suivante : http://www.ensg.ign.fr.

¢ Map Info integre les caractéristiques du Lambert 93 dans le fichier Mapinfow.prj
depuislaversion 6.5
¢ "Lambert 93", 3,999,0,0,0,0,7, 3, 46.5, 44.0, 49.0, 700000, 6600000

* %

*

Deslors, on est en mesure d enregistrer une table Maplnfo dans le nouveau référentiel
francais ( voir la méthode ci-dessous).

5. Changer le référentiel cartographique d'une table

ouverte

Pour changer le référentiel d’'une table, il faut utiliser I’option « Enregistrer Table

Sous... » ; choisir un nouveau hom et choisir la nouvelle projection gréce au bouton «
Projection.. »

¢ Choisir une projection, ¢’ est définir une catégorie, puis, une projection a partir des
données du fichier Mapinfow.prj.

Choisir Projection x|

Enregistrer la Table Sous

Enregistrer saus |&a Eulope j il ﬁééé

workspos E Eu_moutes. TAB
R Cu copiteles TAR R Eu_villes TAR
I?E Eu_grille THE Lambert33 - Greenwich
R Eu hydio TAR
ﬁ% Eu_ocean TAE
@ Eu_pays.tah

Catéganie:

Systéme frangais AGFS3 Méndien de greenwich IGN

Projections:

Mom du fichier ; Enteqistrer

Enregishier sous : l Mapl i (= tab) j Lnntler

Aide

(18 I Arnler Bide

Prajection

el

A IMG. 15 : CHOISIR UNE PROJECTION
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(S

A Faire!

&’ £# sauvegarder dans votre répertoire de travail la table EUR_CAPS dans le

Systéme Francais RGF93 Méridien de Greenwich et en Lambert 93 [nommez la
EUR_CAPSL93]

6. Comment Map Info travaille avec des tables dans
différents systemes de projection ?

¥3

ot 3

A Faire !

< 1°) Ouvrir la table des capitales EUR_CAPSL93 sauvegardée en Lambert 93

[Greenwich], distinguer la sémiologie de la couche avec celle de la table
EUR_CAPS et comparer le calage des 2 couches. Faire alors apparaitre les
cordonnées de Paris. ( en utilisant le Gestionnaire de couche pour étre capable
alternativement de sélectionner un objet de I’ une et de |’ autre couche. Quelle est
votre conclusion ?

2°) Pour compléter le constat refermer toutes les tables ouvertes. - Puis, ouvrir
en premier latable EUR_CAPSL93; et ensuite |a table Europe. Faire a nouveau
apparaitre les cordonnées de Paris.

Objet Point 7

Emplacement #: 652 2457 m Y B8EZ 5073 m

aK tide |

A IMG. 16 : EXEMPLE

3°) Trouvez les coordonnées d’ emprise de la France. Pourquoi la valeur de X1
est si négative ? ( regardez loin au nord ouest.. St Pierre et Miquelon)

Remarque

La manipulation précédente montre que Maplnfo est capable de travailler avec
des tables créées dans différents systemes de représentation. Cependant pendant
une session de travail donnée, c’est le systeme de la premiere table ouverte qui
va étre le systeme de courant de Mapinfo. Les tables suivantes sont alors
converties de maniére transparente pour |’ utilisateur lors de I’ ouverture. La
conversion a |’ ouverture de table trés lourdement chargée en objets graphiques
peut étre trés pénalisante en temps. |l est préférable de travailler sur des tables
homogenes en matiere de systéme de projection.
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Partie D. Créer ou modifier des données dans des
tables existantes
Pour créer ou modifier les données graphiques d’ une table Maplnfo, cette table doit

étre affichée dans une couche "Modifiable'. L’interface de Mapinfo indique en
permanence quelle table est modifiable. (Voir en bas de I’ écran)

il‘%’lu:u:liﬁal:ule: i_ouche Dessin

A MG. 17 : COUCHE MODIFIABLE

1. Les symboles cartographiques par défaut de Map Info

Map Info est capable de créer de la géométrie dans une table. Nous avons affirmé que
cette géométrie est stockée dans le fichier *.map.

» Remarque

- Mais, de maniere a gérer convenablement I’ affichage standard d’une table lors
de son ouverture par la commande «ouvrir Table», Maplnfo stocke également
dans ses fichiers la sémiol ogie graphi que associ ée a chaque objet géométrique.

Rappel
L es 3 types géométriques principaux sont :
¢ lepoint,

¢ lapolyligne
¢ lepolygone.

. Attention
Il est & noter que Maplnfo utilise un type « Line » pour manipuler des vecteurs
sans points intermediaires.

Créer un objet ponctuel avec le symbole par défaut de Maplnfo illustrera I’ objet créé
par une petite étoile noire. De la méme maniere créer une polyligne avec le symbole
par défaut créera une ligne noire fine et continue. Enfin créer un polygone avec le
symbole par défaut créera une surface « a plat » blanche bordée d’'une ligne noire
pleine et fine.

Il existe une grande différence entre le stockage, dans le fichier *.map, du symbole
associé a chague objet, et la possibilité de représenter tous les objets d’ une couche
avec une sémiologie particuliere gréce au gestionnaire de couche.
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Rappel

En effet cette option ne modifie en rien la maniere dont la sémiologie de I’ objet
est stockée de maniere physique dans le *.map, mais modifie ponctuellement
|’ affichage de la couche dans |a fenétre carte.

2. Supprimer un objet (logiguement)

Pour pouvoir modifier, supprimer ou créer un objet dans une couche, il faut déclarer
cette couche modifiable avec le gestionnaire de couche.(On dit parfois auss que cette
couche est dessinable).

¢ Pour cela, il faut cocher la case de la couche qui est en colonne 2 (sous le crayon)
dans |e gestionnaire de couche.

=
Couche: = @ _IF @?

Couche Dessin FEOORE oK I
V¥ FELC

Fuces MOR0 |

Affichage.

Etiquettes... |

Lnalse |

rCouches—— | Réorganiser m

A|outer...| Enlever | Fanter i Descendrel Aide |

A IMG. 18 : CONTROLE DE COUCHE

¢ La couche modifiable lorsqu’ elle existe est affichée en bas de la fenétre Maplnfo.
Supprimer un objet consiste a le sélectionner puis faire « Edition/Couper » (Ou
CTRL X).

)
W

x

= A Faire!
£# Dans latable des capitales sauvegardée EUR_CAPSL 93, supprimer la ville de
Gibraltar. Regarder ce qui se passe dans la fenétre Données.

L

B, ::? | pEcGRAD (BELGRADE) “fugnslavia 44° 47" 5B N

”.‘E | sorva Bulgaria 427 420 26" M

[/’ i * f, O ews: Georgia &1° 43 18"

b = / < | verewan Anmenia 40712 29"

“;‘ {’ tz I:l BaKLU ATerbaijan a0 13" 2N

‘E__VC Ofussos (useon) Parteual 387 45 21N
/—‘} . GIBRALTAR Gibraftar 367 T 45" N

{_f-f’r S C|vsarezavus, puarsowg Poland 52714 41N

. . Clecrery g Llaine fel = |

A MG. 19 : SELECTION D'OBJET
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Exemple
Lafenétre ci dessousillustre le résultat.

T T T TTTTETTT=T

A 7
g [ = Azerbaian
| LisBoa (Liseon) Portgual
*\
Y\ Y |:||WARSZAWA SRS AW) | Poland |

A IMG. 20 : SUPPRESSION LOGIQUE D'OBJET

A droite, la fenétre « Données » de la table recopiée qui a subit la modification. On
constate que I’ enregistrement est grise, mais pas complétement détruit.

¢ A ceniveau I’ Option « Fichier/ Enregistrer table... » est active, Maplnfo garde une
trace du fait que la table EUR_CAPSL93 a été modifiée est que la modification

n’est pour I’instant pas sauvegardeée.

A IMG. 21 : OuUTIL "ENREGISTRER"

¢ De maniere plus visuelle, le bouton représentant une disquette (Enregistrer) est actif.

¢ Sl est actif, c'est qu'il existe au moins une table dans la session de travail qui a été
modifiée sans que la modification n’ait été enregistrée.
¢ A noter que dans le coin bas gauche de la fenétre Maplnfo, lorsque la fenétre

Données est la fenétre active, Maplnfo indique le nombre total d’ enregistrements de
latable, le rang du premier et du dernier de |’ affichage en cours.

¢ Tout objet détruit logiquement peut étre récupéré. Map Info Professional ne permet
pas cette récupération. Cependant des outils disponibles sur le web permettent de
récupérer I’information. Cela est notamment le cas de I’ outil « recover.mbx » qui est
téléchargeable a |’ adresse suivante : http://www.directionsmag.com/tool s/index.php

3. Supprimer un objet physiquement

Aprés une suppression logique, latable Maplnfo est «mitée ». Il peut ére commode de
réorganiser les enregistrements de maniere a supprimer physiqguement les
enregistrements détruits. Cette opération est le compactage de la table. On y accede
par lacommande «Table/ Gestion Tables/ Compacter Table... »

Si la table n’est pas sauvegardée Maplnfo demande a la sauvegarder. La table ainsi
Compactée disparait de I’ affichage. Mais elle demeure ouverte. Il suffit de I’ gouter
dans lafenétre Carte avec le gestionnaire de Couches.

Elle s affichera alors avec la semiologie par défaut des objets graphiques
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Compacter Table \ x|

Table:

i~ Compacter les Données
" Compacter le: Objsts Graphiques

' Compacter lez Deux
114 I Apinuler Aide

A MG. 22 : MENU "COMPACTER"

4. Créer un objet géométrigue dans une table existante

Un objet ne peut étre créé que dans une table modifiable. Mapinfo n’oblige pas a
garder une homogénéité de type d'objets géométriques par couche (ou table).
Néanmoinsil n’est pas conseillé de créer des objets de types géométriques hétérogenes
dans une méme couche, sans motif important.

Exemple

Si vous avez a créer une couche d’ Obstacles et que certains de ces obstacles
soient de type linéaire et d autres de type ponctuel, il est préférable de créer
alors 2 tables différentes pour recevoir chacun des 2 types géométriques..

&

Pour créer un objet on utilise le menu flottant « Dessin ». Le bouton en haut a gauche
[avec la punaise bleug] sert a numériser des objets ponctuels. En dessous le bouton
avec la polyligne brisée sert a numériser les polylignes.

O (@|®|/|/

%
LY
™
)
A
]

18

(A
| A

A MG. 23 : OUTILS DE DESSIN

Le bouton en quatrieme ligne et premiére colonne [avec un pentagone vert irrégulier]
sert a numériser les polygones. Les méme boutons, mais ornés d'un point
d’interrogation servent a modifier la sémiologie par défaut de chacun de ces types
d’ objets. Toute nouvelle numérisation ultérieure dans la session de travail se réalisera
alors avec la sémiologie modifiée.
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_#» A Faire!
W<} Danslatable des capitales EUR_CAPSL93, créer un nouvel objet ANKARA en
ayant pris soin de préciser que la sémiologie de cette capitale sera un carré bleu

detaille 10.

3

| skorJE
| BUCHAREST
| rEvKIsvK
P I:l Athens
|
|

Tallinn

Ankara

3 205 0659
Style: ﬂ
ok I Annuler | Aide |

A IMG. 24 : CREATION DE POINT

5. Créer ou modifier les données attributaires dans une
table existante

Pour créer ou modifier les données attributaires d’ une table Maplnfo, cette table NE
doit PAS nécessairement étre affichée dans une couche Modifiable. Cette
caractéristique peut sembler étre une simplification des opérations de saisie. C'est en
réalité une source de difficultés et de risques en terme de contrdle qualité des données
saisies sous Map Info. Sans contréle a posteriori on peut rapidement obtenir des
données incohérentes !

L’ opération de création d'un objet géométrique, gjoute automatiquement un nouvel
enregistrement dans la fenétre Donneées, au dernier rang de la table. Ainsi |a création
d un objet géométrique, dans la table des capitales recopiées a créé un enregistrement
vide au rang 42.

Attention _ _
L' opération inverse n'est pas vraie ! Aprés la création d'un nouvel
enregistrement dans la fenétre Données, il n'est plus possible d attacher un
nouvel objet graphique. L’ordre des opérations de création est donc tres
important !
Map Info accepte la création de tables composees d’ enregistrements de données
attributaires qui ne sont pas associés a des données graphiques. Cela est
commode pour la création d objets complexes ou de tables relationnelles. Celles
Ci ne sont cependant pas gérées automatiquement par Map Info. Elles doivent
étre gérées « alamain » par programmes.
Map Info accepte auss de faire cohabiter dans une table les enregistrements
associés a de lagéométrie et des enregistrements sans geometrie.
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z A Faire!
£F Saidr lesvaleurs attributaires pour Ankara.

iy

» Remarque
Il existe un outil de traduction de degrés décimaux en degrés minutes secondes
livré avec Maplnfo. Il s'agit de !’ outil Add On Dmscnvrt.mbx.

6. La couche dessin

La couche dessin est assimilable a une table qui servirait a numériser des objets que
I”on ne souhaite pas intégrer dans d’ autres tables.

- AFaire!
¥ Rendrelacouche dessin dessinable.

Numériser dans la couche dessin un polygone qui reprend parfaitement les
limites frontaliéres d’ Andorre.

En zoomant fortement on s apercoit, quelle que soit la finesse de la nouvelle
numeérisation, le résultat de notre numérisation n’'est pas exactement celle du fond de
carte. Cette méthode, par approximation visuelle, n’ est donc pas satisfaisante

7. Modifier la géomeétrie d'un objet

Un objet ne peut ére modifi€é, en géométrie, que dans une table modifiable. Nous
allons mettre en géométrie parfaite notre numérisation d’ Andorre dans la couche
dessin.

Pour réaliser cette opération nous allons utiliser le mode Fusion.

On bascule en mode Fusion / Fusion désactivée en appuyant alternativement sur la
touche « F » du clavier. L’'information est indiquée par |’acronyme « FUS » qui
appardit en bas de la fenétre Mapinfo. Dans ce mode, dés que le curseur passe a
proximité d’un point intermédiaire existant dans quel que couche que ce soit, le curseur
change de forme. Si un point est créé dans ces conditions, le point sera créé avec les
coordonnées exactes du point qui a «capturé» le curseur.

La distance de fusion est paramétrable grace a I’option : «Affichage/Préférences../
Fenétre Carte/ Distance de Fusion » comme indiqué ci contre

Distance de Fusion: I pixels

A MG. 25 : AFFICHAGE DISTANCE DE FUSION

On peut modifier la position d un point descripteur de polygone ou de polyligne en
utilisant le bouton suivant : Ce bouton fait apparaitre les points intermédiaires. Ils sont
aors modifiable par action de « glisser déplacer » Si nécessaire, des points
intermédiaires peuvent étre rajoutés a I’ objet géomeétrique de maniere a améliorer sa
forme par le bouton +>.
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Tyl [

A MG. 26 : BOUTONS DE MODIFICATION DE POINTS

On peut capturer également tous les points intermédiaires qui constituent une
polyligne ou un polygone en mode Fusion et en maintenant les touches « Shift » ou «
Ctrl » enfoncée. Cette méthode permet d'assurer qu’aucun point intermédiaire n’est
oublié.

A IMG. 27 : EXEMPLE

¢ Avec « Shift » c’est le chemin le plus court qui est retenu.
¢ Avec « Crtl », ¢’est le plus long pour un polygone.

_+» A Faire!
2 i . . . Y y H

£# Corrigez la saisie « a vue » du polygone d’ Andorre dans la couche Dessin en
utilisant la méthode Fusion.

e






Chapitre

Créer de nouvelles
tables Map Info

Une des nouveauté de la Version 7.0 de Mapinfo est d offrir aux utilisateurs via
I’ option «Affichage/Préférences../ Fenétre Carte/Projections par défaut » un double
choix :

¢ Projection d'une nouvelle table

Définit la projection utilisée dans I'import de fichiers MIF, IMG, MBI, MMI et SHP.
La projection par défaut est utiliseé par les boites de dialogue "Créer Points’,
"Nouvelle table", "modifier la structure de la table", "structure de la nouvelle table",
"Calage image”, et "Cartographier Table" .

¢ Projection d'une session
La Projection d'une session est la projection qui est utilisé pour retourner les valeurs
des coordonnées dans une fonction MapBasic ou depuis l'interface classique de

Maplnfo Professional® ("Mettre a jour colonne avec CentroidX(obj) par exemple).
Une application MapBasic compilée ne prend pas en compte cette option.

Préférences fenétre carte

Projections par défaut

Projection d'une nouvelle table, ..

Projection d'une session...

A IMG. 28 : MENU "PREFERENCES FENETRE CARTE"



32 - MAP INFO V7 .0

Partie A. A partir de la couche de dessin

Nous avons vu qu’il est possible de créer des objets dans une table rendue modifiable
par le gestionnaire de couche.

Si la couche modifiable est celle située en haut, nommeée « Couche Dessin » on peut
alors créer une nouvelle table a partir des objets créés dans la couche dessin.

C'est une solution simple mais dangereuse dans la mesure ou, par ce biais, on ne
contrdle pas directement le type de projection de latable ni sa structure attributaire. On
y accede par « Carte/Enregistrer Couche Dessin... ». Cette solution doit étre réservée a
la création de tables personnelles, d’ utilisation temporaire.

= A Faire!

2303
Lk Enregistrer ains notre numérisation d Andorre dans une table nommée
Andorre.tab.

Enregistrer les Objets dans la Table

Envegistier dans | 3 données ciéées pendant TP | + @B ek E-

A IMG. 29 : ILLUSTRATION

¢ On note ici que, nulle part Maplnfo n'offre la possibilité de choisir dans quelle
projection notre table Andorre va étre enregistrée. En fait, la table est enregistrée
dans la projection courante, qui est celle de la premiére table ouverte dans la session
de travail, ou bien dans la projection définie dans « projection d’ un nouvelle table »
ainsi gu’ expliqué plus haut. Mais celan’ apparait pas explicitement.

¢ Par ailleurs, cette solution n’offre pas la possibilité de créer un modéle de données
attributaires. Maplnfo crée un champ « ID » de type entier rempli par lavaleur « 0 »
pour chague objet géométrique contenu dans la couche dessin.

Partie B. Définir la structure d'une table

Une création de structure de table doit étre précédée d’'une étape de réflexion sur la
modélisation pertinente du phénomeéne a intégrer dans le SIG. Cet aspect, qui ne sera
pas approfondi dans ce manuel, est fondamental. Il conditionnera en bien des
occasions une utilisation rationnelle et aisée du Systéme d’ Information
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1. La modélisation conceptuelle

Modéliser un phénoméne, c'est choisir les entités qui le concerne, leur niveau
descriptif pour répondre a un probléme posé et les relations qui les caractérisent et cela
en fonction d'un point de vue. Aucune solution n’est idéale tout est question de choix
et de priorite.

/.. Exemple
" Dans la modédlisation des entités topographiques on peut choisir de traiter la
voirie dans le systéme d’information.

» Remarque
/ Qu’est ce qu’ une voirie sur le plan conceptuel ?
¢ Pour une application qui va chercher des « plus courts chemins » sur un
graphe, la voirie sera représentée par un graphe topologique d’arcs qui
matériaisent I’axe de la chaussée. L’information attributaire utile sera la
vitesse autorisée sur I'arc et les restrictions de circulation ( sens interdits,
tonnage limité, hauteur maximale autorisée etc.. ;)

¢ Pour une application liée a la gestion de la chaussée, il pourra s'agir d' une
géométrie d’arc matérialisant |’ axe avec la largeur de bitume ou bien d’une
représentation surfacique qui S appuie sur les trottoirs. L’information
attributaire serala qualité du bitume et la date de dernier contrdle.

¢ Pour une application de droit des sols et de constructibilité, la voirie sera
représentée par le négatif des limites de parcelles et par les éventuels zonages
d’ emprises de voiries de maniéere a pouvoir délivrer les permis de construire.

Aucune modélisation n’est meilleure gu’ une autre dans I’ absolu. Chacune a son utilité
dans un contexte précis. C'est pourquoi il convient d' étre méfiant sur les données que
I’on croit posseder. Faut il vérifier que la forme choisie pour stocker I'information
correspond al’ usage que |’ on souhaite faire

2. Les regles de passage en tables relationnelles

Une classe va se traduire par une table et un attribut de classe va se traduire par un
champ de latable. Map Info supporte jusqu’ a 250 champs par table. Pour les relations,
c’est un peu plus compliqué. Les relations [1-1] non bijectives et les relations [1-n]
sont traduites par un champs dans une des tables qui correspond soit a la classe de
départ soit ala classe d arrivée. Les relations [n-m|] -qui traduisent une matrice creuse
en information géographique- sont portées par une table de deux champs. Le premier
est I'identifiant de I’objet de la classe de départ et le second I'objet de la classe
d arrivée. Contrairement a certain SGBD, Map Info ne gére pas automatiquement ces
relations !
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Partie C. Créer une nouvelle table en définissant sa
structure

La meilleure maniére de créer une table est de procéder a partir de la commande
"Fichier/Nouvelle Table. "

Nouvelle Table 3

Créer une nouvells table :

) Créer...
[ Ouwrir une nouvelle fenétre Données

[ Ouwiir une nouvells fenétre Carte Annuler

[V Ajouter & la fenétre Carte Active -
Aide

il

Shucture
& Créer...

 Utiliser comme modele de structure la table :

I Europe j

A IMG. 30 : MENU "NOUVELLE TABLE"

¢ Apparait aors le menu de création de la structure de la nouvelle table. Cette
structure peut étre saisie entiérement, ou bien s appuyer sur la structure d' une table
existante ouverte

On peut par cette voie choisir le systéme de projection de latable a créer :

Avant de créer la structure de table il faut choisir son systeme de projection par le
bouton « Projection.. » voir chapitre C. Dés que la table est créee, elle est également
ouverte, vide.

A MG. 31 : STRUCTURE DE LA NOUVELLE TABLE

g AFaire! .

i Créer une nouvelle structure de table. Cette structure servira & décrire des objets
ponctuels qui seront des agences commerciales. Chague agence sera décrite par
¢ un numéro identifiant [1..5],

¢ un nom [au choix]
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¢ un chiffre d’' affaire [au choix].
Latable se nommera AgencesCom. Elle seraen Lambert93.

Vérifier le systéme de projection de la table créée ains que la fenétre
Données » associée. Créer 5 agences dans 3 pays différents, y compris leur
niveau attributaire.

Partie D. Modifier la structure d'une table

La structure d'une table peut étre modifiée. Les homs des champs peuvent étre
changés, le type des champs modifié. Toutefois certaines modifications de type feront
disparaitre de I'information. Il convient donc d'étre trés attentif aux choix de
modifications de structure. Une facon de contrler le nombre de décimales des
variables réelles consiste a les déclarer comme décimales fixes (pas le type float) avec
le nombre de chiffres apres la virgule ce que vous voulez.

.. Exemple
" Décima (12,6).Au dela de 6 décimales, on dépasse la précision interne de
Maplnfo qui pour un « Coordsys longitude/latitude » en degreés et sans «bound
» spécifique est d’'un millionieme de degré. Enfin des champs peuvent étre
ajoutés et des champs détruits toujours a partir de la commande « Table/
Gestion Table/ Modifier Sructure». L’ ordre des champs peut aussi étre modifié.






Chapitre

'V

Importer/Exporter
des données avec
Map Info

Partie A. Sauvegarder une carte au format image
(BMP, TIF, JPEG...)

Maplnfo permet de réaliser une capture d' écran d’ une fenétre carte, pour exporter une
carte au format BitMap. C’ est la commande Fichier/ Exporter Fenétre.. qui permet de
réaliser cette opération. Différents formats d’ exportation sont accessibles

Taill de llmage
Windows Bitmap [*.brp)  Taile de la Fenétie

Windows Bitrap [*.brmp)  Taille Personnalis

Windowes Metafile [* wmf) Lageu: [2056 o 777 inels
‘Windows Enhanced Metafile [*.emf] e
! Hatew: [1228 o [88 " pieele

JPEG File Interchange Farmat [ jpg
: Résolution: ISS dpi

JPEG 2000 [*.p2)

Portable Metwork Graphics Format [*.png)
T d | File Farmat [*tif
TiaFgFgEM\r(nE?Pm]IE orma [ I] Exporter | Annuler | Options.. I Aide
Photoshop 3.0 [* psd]

A MG. 32 : EXPORTER UNE IMAGE

L’ opération se termine en cliquant sur le bouton « Exporter... » en choisissant le
format image.
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_7: AFaire!

¥ Créer une image au format JPEG2000 de votre carte des agences hommee
euroraster.jp2 . ( Prenez soin que la couche EUR_CAPSL93 soit visible sur
I’image, avec notamment les villes de Londres, Prague, Madrid et Rome) Cette

précaution sera utile pour vous ssimplifier le travail ultérieur de calage d’'une
image maillée sous Map Info en section 1V-3.

Partie B. Ouvrir des données tabulaires (Excel,
DBASE, ACCESS)

Activer la commande « Fichier/Ouvrir Table », et choisir d’ ouvrir une table au format
Excel [.xls] par le menu déroulant suivant :

Marm de fichier : I

Type: I Maplnfo [*tab)
Yisualization : Document [ war)
Microzoft Access Database [*.mdb)
aplnfo Microzoft Excel [*.xlz)
dBASE DBF [*.dbf)
i ESRI (R) Shapefile (% shp)

Faster Image [*.bil;* sid;*. gen;* ntf* ecw.* url* tif*. gre;* bmp.*. gif* taa;” jpa;” pox:®. jp2:* 2k . phg;”. psd . wmf . eml
{f? Grid Image [*.dem;* dt0; dt1.* dt2;* mig:* grd)

ASCI Delimite (*kat)

Lotus 1-2-3 [ wk] Zwke wk 3 whkd)

A MG. 33 : OUVERTURE DE FORMATS VARIES

La boite de dialogue Excel Information apparait. Si la table Excel que vous ouvrez
comporte une présentation et une ligne de titres de colonne comme ci contre et que
vous souhaitez récupérer ces noms de colonne, choisissez la méthode suivante :

A B C 1] E
borsoions [srers ol lexpunleanes Spécifiez un ensemble de Celules (de format A1:F3 ou R1CT:RSCE}
825 553 432 15
e e < FeuilllA4E10
Spécifiez & quelle partie de la feuille vous voulez accéder (en excluant une ;;; ;é‘; ‘,‘g g 3? I
éventuelle igne de tires] {20/ £ :
o ) 6 095 56 49 0K | | A aide |
Bloc de Cellules: |8 814 573 40 27
65 75) % o
[V Titres sur laligne au-dessus de la zone des données 145 B #1039
Valeur Actuelle;  FeuilllA4E10

A MG. 34 : OUVRIR UN FICHIER EXCEL
Bloc de cellule : choisissez « Autres »
Puis, définissez lafeuille et la plage de cellules a ouvrir.

Exemple
« Feuill! A4 E10 »

¢ Enfin cochez la case « Titre sur laligne au dessus de la sélection ».

Mapinfo déclare alors la feuille de calcul dans son environnement en créant une
structure de table pour ces données. Un fichier « .tab » est créé. Néanmoins, les
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données attributaires restent stockées dans le .xIs. Aucun .dat n'est créé. Il est alors
possible d’accéder aux informations contenues dans la feuille de calcul Excel, mais
uniquement en consultation. Pour modifier les informations de la feuille de calcul (ou
leur structure) il faut utiliser la commande « Fichier/ Enregistrer Table sous » pour
créer une table compléte au format Maplnfo.

P
%

A Faire !

4

&
-

Ouvrir lafeuille Excel nommée agences activités.xls

Partie C. Ouvrir des données images (BMP, TIFF)

Avec la méme commande « Fichier/Ouvrir Table » on peut ouvrir desimages raster de
différents formats *.bil ; *.tif ; *.omp ; *.gif ; *.tga ; *.jpg. Lors de I’ouverture
Maplnfo demande s'il s agit d'une image a caler géométriquement ce qui est le cas
général. Certaines images, les logos nhotamment ne sont pas a caler géomeétriquement

(autres cas d'images...).

(E) Afficher une image non calée euroraster?

x|

Calage

| #7 Calage Image 1

Coord

Coord ¥

Emeur [pixels)

x

13047320
1487 423,20

5960 521,10
6 135 683,60
7 060 259,70

Cliquez sur limage pour modifier les coordonnées des points de HNouveau |

Modifier... |
Enlewver |
Atteindre |

ok |

Annuler |

o TR o

F'}__,Fn-’-‘_r 'il-l_londres . _j -‘_‘_-a—‘l'ifﬂ
L
e s
- AR
- JL

B il r

4 il 2l
=i

Unités... I Frojection...

side |

A MG. 35 : OUVRIR ET CALER UNE IMAGE

~ Remarque

Dans le cas ou I'image doit étre déclarée un menu apparait. Dans ce menu, il
faut en premier déclarer la projection dans laquelle on va saisir les points de
calage et I’ unité de mesure ( metre, degré..). grace aux boutons « Projection... »
et « Unités... ». Il faut ensuite saisir au moins 3 points de calage, régulierement
distribués. Le déplacement sur I’imagette n’est pas tres convivial, il se réalise
avec les ascenseurs et les 2 boutons «+» et «» qui permettent de zoomer et

dézoomer.

Maplnfo affiche les résidus de calage. En cas de validation un fichier « .tab » est
créé dans le répertoire de I'image source. Ce fichier *.tab conserve les
parametres de calage de I'image.
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.. Exemple

o Iltable !'verson 300 Icharset WindowsLatinl Definition Table File
"euroraster.jp2" Type "RASTER" (130473.2,5950521.0999999996) (208,395)
Label "Madrid", (1487429.2,6135688.5999999996) (637,337) Label "Rome",
(1517564.3,7060259.7000000002) (646,44) L abel "Prague’,
(478672.29999999999,7159339.4000000004)  (318,13) Label "Londres"
CoordSys Earth Projection 3, 33, "m", 3, 46.5, 44, 49, 700000, 6600000 Units
"

~m Remarque

/  On condate gue ces fichiers sont trés différents en terme de structure d’un Tab
d’ une table Maplinfo. Ici I'information conservée est le nom physique du fichier
de I'image, les noms des points de calages et leurs coordonnées terrain X,Y et
en ligne colonne L,C ; ains que le systeme de coordonnées et |’ unité. Une fois
calée I'image est affichée de maniére cohérente avec les bases vecteurs. Gréce
au contréle de couche on peut accéder aux caractéristiques d’ affichage de cette
couche raster. (Définition des niveaux de zoom, gestion d'une couleur
transparente, niveaux de gris..)

A Faire !

Ouvrir I'image euroraster.jp2 [au format JPG2000] de votre carte des agences,
en utilisant : I’unité métre la projection Systeme Francais RGF93 Méridien de
Greenwich et en Lambert 93 méridien de Greenwich, et en calant I'image avec
les coordonnées suivantes :

o
faiNy
LT

VILLE X Y
LONDRES 478 672,3 7 159 339,4
MADRID 130 473,2 5950 521,1
ROME 1487 429,2 6 135 688,6
PRAGUE 1517 564,3 7 060 259,7

A TAB. 1: COORDONNEES POUR CALER L'IMAGE

¢ - Ouvrir la table Europe et zoomer fortement pour constater le comportement les
informations vecteur et raster pendant |’ opération de zoom.

¢ - Visualiser lefichier euroraster.tab avec Wordpad.

Partie D. Exporter au format MIF/MID

Mapinfo peut exporter ses données vers d'autres logiciels. Comme toujours les
formats d’ exportation sont des formats «caractere » car ils sont plus portables.

Pour celail faut utiliser la commande « Table/ Exporter » et utiliser le menu suivant :
On note que d’ autres formats d’ export peuvent étre utilisés
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+ B erE-

Nom de fichier |EUR_CapsLIaMIF =l

Type : | Maplnto Interchange [*.mif) |
“.mil

[ tat)
WtoCAD DXF (=.df)
dBASE DEF [* db]

Ha|
I

A IMG. 36 : EXPORTER AU FORMAT MIF/MID

3

7z AFaire!
£F Exporter au format MIF/MID latable EUR_CAPSL93.
Editer lefichier EUR_CAPSL93.mif

Editer lefichier EUR_CAPSL93.mid

On note que le fichier .MID contient les informations attributaires et que le fichier .mif
contient la structure de latable et la géométrie (ainsi que la sémiol ogie associée)

/.. Exemple
" Version 300 Charset "WindowsL atin1" Delimiter "," Index 1 CoordSys Earth
Projection 3, 33, "m", 3, 46.5, 44, 49, 700000, 6600000 Bounds
(-112761336.458, -100805724.408) (114161336.458, 126116948.507) Columns
4 Place Name Char(40) Country Char(40) Latitude Char(20) Longitude
Char(20) Data Point 1941064.2 8312333.5 Symbol (58,14694400,12,"Maplnfo
Cartographic”,256,0) Point 1143361.1 8130320.9 ....

Explication

Le fichier exemple est un fichier de points connu en Latitude Longitude, traduit

avec le symbole N° 58 de couleur 14694400 ( valeur du Rouge x 2552 + valeur

du Vet x 255 + valeur du Bleu) , de corps 12 dans la police Mapinfo

Cartographic..

¢ [noter le dernier enregistrement :JPoint 3205065.9 6348411.2 Symbol
(32,255,10) Le symbole carré bleu est le N°32. 255 traduit un choix de bleu
pur. 10 est le corps du symbole.

W

)
FaiaNy

i"\

Partie E. Importer des données

1. La fonction Importer

Cette fonctionnalité sert & importer des données au format export Maplnfo, au format
DXF , ou encore en GML, par le menu ci contre appelé par « Table/ Importer ». Son
utilité est limitée, car I’ exploitation des données produites avec d’ autres systemes que
Map Info et stockée dans les formats propriétaires de ces systemes ne passe pas par
cette interface.
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Mom de fichier : l

Led Lo

Type M aplnfa Interchange [*.mif]

Maplnfa Interchange [*.mif]
AutaCAD DxF [*.dwf]

tapinfo DOS MBI [ mbi)
taplnfa DOS ML [*.rmi]
Maplnfo DOS Image [*.im:

A IMG. 37 : IMPORTER DES DONNEES

La nouveauté de Maplnfo V7 d importer du GML (Geography Mark up Language) est
importante. Le GML est du XML spéciaisé dans le stockage et I’ échange de données
localisées en permettant le stockage des schémas et des lots de données , le GML
améliore I'interopérabilité de I'information géographique.

2. Le traducteur universel 4.0

Cette fonctionnalité sert a importer (ou exporter)des données vers d’autres formats
cartographiques.

Cette fonctionnalité sert a intégrer dans Maplnfo des données provenant d autres SIG
notamment d’ Autocad et Arc Info, Arc View par la commande: « Outils/ Traducteur
Universel ».

AutaCAD DwiG /DR
ESRI Arclnfo Export [EOO

Crystal Reports 3
Exécuter... Chrl+LJ

Gestiohnaire d'outils. .
Traducteur Univerzel

Traducteur Universel. ..

A propos...

|rtergraphicraStation D esighn
t aplnfa MIDMIF
taplnfo TAR

Spatial Data Transfer Standard [SDTS]

B Yector Praduct Format [WPF]

A MG. 38 : IMPORT DE DONNEES ESRI SHAPE

Nouveauté de M1 V7, les formats export d’ ArcView s ouvrent directement. Ainsi Map
info v7 ouvre directement Maplnfo des données aux formats d’ Arc Info/Shape Files
depuis « Table/Ouvrir »

Le Traducteur Universel dispose d’ une interface qui permet de saisir les informations
nécessaires al’import.

¢ Typedimport,

¢ Nom du fichier aimporter

¢ Projection

¢ Type du fichier aproduire ( Tab ou MIF/MID)

¢ Nom et emplacement du résultat.
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Traducteur Universel i x|

—Source:

Format : ﬂ
AutoCaD Dwi /DKF

Fichier(s] : |ESRI Arclnfo Expart (E0D)
ESRI Shape
Intergraph/MicroStation Design
Maplnfo MIDAIF .
— Maplnfa TAB

- Destination: Spatial Data Transfer Standard [SDTS) B
Eormt ‘Wector Product Format [YPF)

— |
Répertaire: _]

Joumnal :
¥ Joumnal c:hdocume™14 _J

¥ Ajouter au joumal

Aide | oK I Annuler

A MG. 39 : EXEMPLE

+» A Faire!

<% Ouvrir les données de TRONCON_ROUTE stockées au format Arc View.
Systéme de coordonnées francais Lambert 1| carto






Chapitre

V

Cartographie
éléementaire avec
Map Info

Maplnfo permet de réaliser smplement des cartographies qui exploitent les données
attributaires, soit comme information lisible sur la carte sous forme d’ étiquette, soit
sous forme de résultat d’ analyse thématique.

Partie A. Utilisation des données attributaires en
étiquette

Pour gérer les attributs d’ une table (ou d’une couche) on utilise le gestionnaire de
couche dgavu au chapitre 11-2.

B3

Couche: = é
Couche Dessin F
|_ I_
gencesCom v Annuler |

A IMG. 40 : GERER LES ETIQUETTES

_"lm

Mais cette fois ci on va S'intéresser a la quatriéme colonne de cases a cocher, celle
située sous I’ éiquette jaune. Dés lors gque cette case est cochée, une éiquette va
apparaitre sur la carte concernant cette couche. Si une couche doit supporter plusieurs
étiquettes, il faudra la faire apparditre plusieurs fois dans le gestionnaire de couche.
Pour celainutile de I’ ouvrir de nouveau faire simplement « Ajouter... » autant de fois
que nécessaire. Une fois la case de la couche cochée, il faut utiliser le bouton «
Etiquettes... » pour définir quel attribut va étre affiché et les parameétres d’ affichage
retenus.
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¢ Pour celale menu suivant « Options d’ Etiquettes » apparait :

Options d'Etiquettes pour EUCTY_6K x|

Etiqueter avec :
I Flace_Mame ;!
 Wisibilité

& Oui £ MNon
" Afficher dans l1ntervalle:

V¥ Pemettre Duplication

¥ Pamettre Chevauchement

Zoom Mini: [0,000 . ; : -
A fan " Okijets partigllement visibles

Zoom hai; I1DEI 0na ke Nb Etiquettes I—

—Style — Position
Point d'4ncrage
= =lT=
e = 5l
+ * *
& auom =2 -
" Simple >< ¥ Suivie les objets Ligne
% Fleche Décalage l2 Foints

ok | Ao | sie |

A IMG. 41 : OPTIONS DES ETIQUETTES

Ce menu permet de sélectionner le champ de la table utilisé par I’ étiquette par laliste
déroulante de « Etiqueter avec : »

L es autres options servent a définir la possibilité de dupliquer un attribut en étiquette.

Il est notamment intéressant de décocher cette option pour les trongons de voirie qui
portent tous le méme « Nom de rue ».

Dans ce cas seul le premier trongon rencontré sera étiqueté. « Permettre le
chevauchement » autorise Maplnfo a afficher des étiquettes qui se chevauchent. Cette
option implique de reprendre manuellement |e positionnement par défaut des étiquettes
pour rendre un aspect lisible a I’ensemble. Sinon la premiére étiquette trouvée
empéche la seconde de s afficher sans qu’il y ait possibilité d’'inverser la priorisation.
L e sous-menu « Position » précise le secteur ou les étiquettes vont s écrire par rapport
au centroide de I’ objet. C'est le point lui méme pour un ponctuel, le barycentre pour
une polyligne et un point al’intérieur de la zone pour un polygone

Enfin le sous menu style permet de gérer la sémiologie de |’ écriture gréace au choix de
la police du corps de la couleur et de I’ aourdi ou de |’ encadrement du texte.
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x|
Poiice: [t < d = R

Portez ce vieux
Coteu o N *| | \vhisky au juge

Fond Effet
@ pucun  Halo € Fond I Gras [ Souligné [ Ombré

Couleur . ™ Italique [~ Majuscules [ Espacé
’TI Annuler | Aid |

A IMG. 42 : MENU "STYLE TEXTE"

A Faire!

¢ Afficher les étiquettes de la couche EUR_CAPSL93. Cet affichage se fera en
Rouge ; police arial ; corps 20, et en haut et a droite du point qui matérialise la
capitale.

»"40

,w\.'
(

Partie B. Le Workshop (Document)

Les différents travaux gque nous venons de voir — symbolisation, étiquettes..- peuvent
demander beaucoup de temps en travail interactif. Il faut donc pouvoir enregistrer les
actions réalisées de maniére a ne pas avoir a les refaire lors d’ une séance de travail
ultérieure. 1l sagit donc d'une logique de séquence d enregistrement de macro
commandes.

Dans Map Info ¢’ est le Document (workshop) qui va enregistrer effectuer cette tache
sous forme de fichier spécifique de macros. Les documents sont caractérisés par leur
extension en « .wor ». Plusieurs documents peuvent étre enregistrés sur les mémes
tables si plusieurs traitements différents sont nécessaires.

En rédité, il s agit d’un programme MapBasic qui est compilable [si |’ on dispose du
compilateur.] Pour réaliser un workshop, utiliser la commande : « Fichier/ Enregistrer
Document sous.. » puis choisir I’emplacement et nommer votre session de travail qui
prendral’ extension .wor.

i A Faire !
<* Créer un Document. Refermez tout dans votre session Map Info et réouvrez
votre document. Editer ce fichier « .wor » avec wordpad.

&3

On constate que dans le document les chemins d ouverture de table sont « en dur ».
Donc le .wor n'est pas réellement portable d’une machine a I’autre. 1l correspond a
I’ enregistrement d’une session de travail sur un ordinateur. Porter un « .wor » sur un
autre ordinateur a toutes les (mal)chances de ne pas fonctionner !

L e portage de document d’ un poste a I’ autre est souvent une source de probléme. Des
outils existent sur le réseau pour faciliter cette opération.

Exemple
I’ utilitaire CopyPlus, congu par Spatial Plus est accessible gratuitement a
|’ adresse suivante : http://geomatique-nt.unige.ch/gumi/outil/copyplus.htm

&
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Copy Plus [x]
Ca B spatialy
= Workspaces I List of Tables |

-~ Selected WorkSpaces
E:Cours Map Info W6 Sdapinfo fonctionnaltés de baseldonnées TPy

[ Copy Details
Disk Space Required: 870 KiloBytes

[ Convert Mapinfo 5.5 warkspaces back ta 5.0
¥ Arethe workspaces going ona CD.

Copy filesto; [C\TempiCopyPlus

Help f Ahout I Copy to Directory | Exit |

A IMG. 43 : CopPy PLus

Une fois télécharge et installé Copyplus est un programme qui S exécute depuis
le systeme d exploitation. Ce programme permet de sélectionner un ou plusieurs
documents et de recopier ce document avec toutes les tables associées dans un
nouveau répertoire ( a définir) grace au bouton « Copy to Directory ». Laliste
des tables associées au document est consultable avec I’ onglet « List of Tables »
Une fois le travail terminé le message « Finished Copying » est affiché.
CopyPlus créé un répertoire nommeé « copy plus » al’emplacement choisi, créé
un nouveau « .wor » et structure les tables nécessaires au bon fonctionnement
du document suivant une logique particuliére. Le répertoire CopyPlus créé est
donc maintenant parfaitement portable sur une autre machine. Cette solution
passe par la duplication des données.
¢ « .wor » de départ 'Workspace !'Version 600 !Charset WindowsL atinl Open
Table "D:\Cours\Cours Map Info V7.0\Données Mapl nfo\Europe\Europe” As
Europe Interactive Open Table "D:\Cours\Cours Map Info V7.0\Données
Maplnfo\Données créées\EUR_CAPSL93" As EUR_CAPSL93 Interactive
Open Table "Andorre" As Andorre Interactive Open Table "AgencesCom™ As
AgencesCom Interactive Open Table "D:\Cours\Cours Map Info
V7.0\Données Maplnfo\Europe\EUCTY_6K" As EUCTY_6K Interactive
Open Table "D:\Cours\Cours Map Info V7.0\1-Mapinfo fonctionnalités de
base\données TP\données tabulaires (excel.)\agences activites® As
agences_activites Interactive Map From
EUCTY _6K,AgencesCom,Andorre, EUR_CAPSL 93,Europe

¢ « .wor » produit :'Workspace !'Version 600 !Charset WindowsLatinl Open
Table "TABLES\ Europe " Interactive Open Table "TABLES
EUR_CAPSL93" Interactive Open Table "TABLES\ Andorre " Interactive
Open Table"TABLES\ AgencesCom " Interactive .....
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Partie C. La Fenétre légende

Une commande spécifique existe pour faire apparaitre une Légende paramétrable
décrivant toutes les informations disponibles sur la carte. Il s'agit de la commande «
Carte/ Créer Légende...»

Le menu suivant apparait permettant de sélectionner les couches qui apparaitront en
légende. Par défaut toutes les couches du Gestionnaire de couches apparaissent. On
peut, a ce niveau, organiser |’ ordre d’ apparition des couches dans la légende. Cet ordre
peut étre différent de celui des couches dans le gestionnaire de couches.

Créer une Légende - Etape 1 sur 3

Carte: EUCTY_BK AgencesCom,... Eurape Carte

Couches disponibles: Fenétre Légende:

Andorre
EUR_CAPSLS3
Europe

Ajouter
<< Supp.

Horter | Descendre
Aonuier | suivant> | [ Teminer |

Aide

A MG. 44 : MENU "CREER UNE LEGENDE"

L’ étape suivante fait apparaitre ce menu : Ce menu permet de gérer les libellés de la
Légende ainsi que les styles des libellés. Pour réaliser la Légende il faut cliquer sur
«Terminer» ou bien passer al’ étape 3 ¢i dessous.

Créer une Légende - Etape 2 sur 3

Carte: EUCTY_BK AgencesCom,... Euope Carte

Tite: r~ Propriétés de |3 Légend:

fire de cade

Sous Ue:

.

~Déliniion des styles

© Selon les styles dobiets
@ Selon les valeurs dune colorne

Chineiiare |

Créer les Libellés aver:

<T yper de Pobiet> B

Dééfinit comme parameiies pai délaut

Titre de la Fenétre: lTllra eénéral

IV Banes de défilement

@ Porrat  ( Paysage

i~ Paramtres généraux des cadres de Légende

Tire: Libellés:
[tive de cadie Aa | Ii s
Sous titre:
,— Aa | IV Bordures: ><
# =MNom de la Table % = Type de ['objet
Hide | Ainnuler I < Précédent [ Suivant > ] Teimire I

A MG. 45 : DEFINIR UNE LEGENDE

Une nouvelle fenétre L égende apparait alors dans la session de travail Maplnfo :

£ Titre général

,,,,,

=lolx|

A

titre de cadre
® Font

titre de cadre

[ Polygone

titre de cadre
A Point

a

titre de cadre
i | Polygone

A Point

Doirt

A IMG. 46 : EXEMPLE
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Quand une fenétre Légende est active, un nouvel item apparait dans le menu
contextuel de Maplnfo a partir duquel il est possible de modifier la légende
courante] passage de mode vertical a portrait. ; etc.]

Legende
Ajouter Légende...

Rafraichir. ..
Proprigtés.,.

A IMG. 47 : RAFRAICHIR UNE LEGENDE

Partie D. La fenétre "mise en page"

Quand on travaille dans la fenétre Mise en page, on change de référentiel. On passe du
systeme de projection a la feuille de papier. Dans ce cas I’ unité de travail devient le
centimétre. On accede a cette fonctionnalité en utilisant la commande : « Fenétre/Mise
en Page».

Nouvelle Fenétre de Mise en Page f x|

Créer une nouvelle Fenétre de Mize en Page avec:

% Un Cadre: pour la Fengtre: [EUCTY_BK, AgencesCom,... Euror ¥ |
" Un Cadre pour chague Fenétre Ouverte
" Aucun Cadre

ok | Aner | ke |

A MG. 48 : MENU "NOUVELLE MISE EN PAGE"

On obtient dans I’environnement Mapinfo une nouvelle fenétre qui dans notre
illustration est composée d’ un objet fond de carte d'un titre et d’ un objet 1égende :

EEE .5 LR IO [ e g e

cartes des agences européennes

g ~ YW
«_, LONDO
) 4:-{.-&-.-5{(‘( *
“-PERIS
g"\,u_ L]

|’.D |IJJ ‘N |Dj |L“ |A ‘“‘ |M|

Légende

Mmm
[iF EEE R R BREE
£
i
i
o
I3
i

A MG. 49 . EXEMPLE

Les regles graduées qui apparaissent correspondent a I’ unité courante de la fenétre
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Mise en Page. Le rectangle blanc qui contient le graphique est lié aux paramétres de
I"'imprimante par défaut connectée a votre ordinateur. Dans |I'exemple, il sagit du
format A4 vertical, mais il pourrait tout aussi bien s agir du format AO horizontal s
I’ ordinateur accueillant la session de travail dispose d'un driver de traceur au format
AO0.

De toute maniére cette configuration par défaut est modifiable grace a la commande
Maplnfo «Fichier/Configuration de I’ impressions.

A ce niveau les objets qui apparaissent dans la fenétre Mise en Page ne sont plus
modifiables sauf pour les parameétres globaux (Changement d échelle, forme du
rectangle du dessin..) La fenétre Mise en Page est liée a la fenétre Carte de maniére
dynamique.

Ains, si I’on revient dans la fenétre carte et qu’ on ajoute de nouveaux €éments ( de
nouvelles couches par exemple) au dessin, alors la fenétre Mise en page prend les
modifications en compte de maniére dynamique.

On peut auss gouter du texte dans la fenétre Mise en Page (titre, copyrights, sources
des données, date de réalisation, auteur..) et d autres é éments graphiques, images non
calées (logo), graphiques...et bien sur d’ autres fenétres comme une carte pour des
crevés par exemple gréce au bouton « Cadre »

[=l

A IMG. 50 : BOUTON "CADRE"

Il est possible de modifier I’ unité de distance utilisée dans la fenétre Mise en Page en
utilisant la commande « Affichage/ Préférences.../Systéme » qui fait apparaitre la
fenétre suivante :

Unités Papier et Mize en Page: | centimétres 'I

- : points
Limite: d'Annulation: | picas

pOLCES
| millimtres |
[ Utilizer les Polices True Type REsail=i

— Sumbolez Verzions Précédentes

A IMG. 51 : UNITES "PAPIER"

Partie E. Les analyses thematiques

1. Les regles cartographiques

Faire une anayse thématique, c'est donner du sens a une représentation
cartographique. Pour gue la représentation thématique soit réussie, il convient donc de
malitriser les regles de cartographies thématiques qui ne sont pas abordées dans ce
manuel. Nous ne rappellerons que les grands types de cartographie thématique
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¢ lacartographie par symboles proportionnels,
¢ par valeursindividuelles
¢ par plages de valeurs.

Rappel
Maplnfo y goute quelques extensions comme la cartographie par nuage de
point et la cartographie par teintes continues. Pour choisir correctement les
seuils des valeurs a cartographier par plage de valeur, il convient de connéitre la
distribution de la variable. Or Maplinfo ne fournit pas d'outil pour cela en
standard.

2. L'analyse statistique d'une variable

C'est une fonctionnalité assez simpliste sous Map Info accessible a partir de «
Sélection /Statistiques... ». On choisit aors la table et la variable a analyser par le
menu suivant :

Calculer Statistiques i =l
Table: IAgence&Enm _ﬂ

A MG. 52 : EXEMPLE CHOIX

On choisit alorslatable et lavariable a analyser par le menu suivant :

X
Table: AgencesCom
Charmnp: Chiffredffaire
Mombre: 5
M inirmuan; E.83
[ ERT a0.7
Intervalle: 387
Somme: 164.08
Moyenne: 32816
W ariance: 746,552
Ecart-Type: 27323

[ok | aide

A IMG. 53 : EXEMPLE STATISTIQUES

On obtient le résultat sous une forme d’ affichage qui indique les statistiques suivantes



Cartographie élémentaire avec Map Info - 53

A IMG. 54 : OuTIL

Avec le bouton ci contre on peut obtenir des information sur la somme et la moyenne
des attributs des objets sélectionnés :

Statistiques
Table : Query2
Enregistremerts sélectionnés : 5

| Champ | Somme I Moyenne |

Ied 15 3
Chiffresffaire 164,05 32,816

A MG. 55 : EXEMPLE RESULTAT

3. L'analyse thématique avec Map Info

Cest une fonctionnalité assez puissante de Mapinfo Pour réaliser une anayse
thématique il faut utiliser lacommande : « Carte/Analyse Thématique»

¢ Lafenétre suivante apparait :

Apergu:

Titre
Sous-titre

. o
1

& nn

e
I
=iy

Suvant> | Aenuer | Aide |

A IMG. 56 : MENU "CREER CARTE THEMATIQUE" - ETAPE 1/3

A gauche la batterie de bouton permet de sélectionner le type d'analyse a effectuer.
Pour chague type un certain nombre d'analyses standards sont proposées (en noir et
blanc, en couleur, pour les objets ponctuels, linéaires ou surfaciques...etc. 1l est
possible de choisir une analyse proposeée et ensuite de |'adapter a ses besoins propres
en cliguant sur le bouton "suivant"

Lafenétre de |’ étape 2/3 apparait alors:
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Créer Carte Thématigue - Etape,éf

Sélectionnez la table et la variable:

Table: IAgencesCom 3

Yariable:  |EETE

[ Ignorer les zéros et les blancs

<Précédent| Suivant > | Annuler Aide

A IMG. 57 : SELECTION PAR "TABLE ET VARIABLE"

Cet ordre parait un peu illogique, vu que le type d'analyse thématique dépend du type
de données a analyser, I'ordre inverse aurait semblé plus judicieux. En effet, on ne peut
pas faire danalyse par valeur individuelle sur une variable de type réel ou d'analyse
par symbole proportionnel sur une variable de type caractére.

Et enfin I'éape 3/3 apparait :

Créer Carte Thématique - Etape 3:’5 x|

Yisualisation:

Affichage

AgencesCom par ChiffreAffaire
. 405 -
& 61 Légende... |

Modéle

e e Enreqistrer sous... |

" Croissant & Décroissant

Charger

< Précédent ok | A | dide |

A MG. 58 : VISUALISATION DE LA CARTE THEMATIQUE

A ce niveau il existe un grand nombre de possibilités de fenétres. Ce qu'il faut retenir,
c'est qu'il est toujours possible de modifier les apparences de I'analyse. Dans I'exemple
choisl, on peut modifier les classes en cliquant sur le bouton "Classes..." les styles en
cliguant sur le bouton "Styles...." et la légende de I'analyse en cliquant sur le bouton
"Légende....". Un modele d' analyse thématique peut étre enregistré dans le répertoire
Maplnfo/Professiona/ THMTMPLT. Un modele enregistré apparaitra dans les choix
ultérieurs d'analyse thématiques du méme type. Ce nouveau modéle vient senregistrer
au bas d'un fichier éditable de modéle nommé Themetemplate.lst. Cliquer sur OK
permet de réaliser et afficher sur la carte le résultat de 'analyse thématique ainsi
construite.

On note que I'analyse thématique apparait comme une ligne supplémentaire dans le
gestionnaire de couches. Le Gestionnaire de couche sera le moyen ultérieur le plus
commode pour venir changer certains parametres de I'analyse. Un simple double clic
sur laligne en question dans le Gestionnaire de couche permet de retrouver le menu de
I'étape 3/3 de |'analyse thématique.
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¥ Ll I
Surnbaoles ; Chiffredffaire W [
hgencesCom W [

A MG. 59 : VISUALISATION PAR SYMBOLES

Toute analyse thématique fait apparaitre immeédiatement une nouvelle fenétre dans la
session de travail MaplInfo : une fenétre Légende. On obtient ainsi une carte, certes
encore rustique, mais qui est réalisée en contrélant le systéme de projection, les classes
et les types d'objets qui sont représentés, I'utilisation des attributs des objets
graphiques sous forme d’ étiquettes ou d’ analyses thématiques.

cartes des agences européennes

G o éJN B
'3
E“E ARI%%EMHOURQ&QL

=5 A“‘—”uwl):’ d ok-m.-'—[.;n )
/ $14DRD &3 T qwh
;;lSEI A(LSBON) 5 o
b

uuuuuuuuuuu Ardame |

[

Caplines Pays Agences Com par Chithe Atising ¢
. rum :

Légende

A MG. 60 : CARTE

9’4\»"

&2 A Faire!
¥ Réaliser I'analyse thématique des agences commerciales par classe de valeurs

en fonction de lavariable « Chiffre_Affaire ».

Ce cours est une simple initiation a I'utilisation des Systemes d'Informations
Géographiques qui facilitent I’ organisation et |e stockage des données localisées sur un
référentiel cartographique précis et simplifient I’ exploitation cartographique de celles
ci. Mais bien d autres fonctionnalités sont encore a découvrir !
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